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「ガチ村」プロジェクト オンラインミーティング議事録

日時: 2025/07/16　8時

場所: オンライン

出席者: ゆう子、りか、アイリ

議題

本日のアジェンダ確認
告知・投稿に関する方針検討

新企画（BFMワーク）のコンセプトとUSP（キャッチコピー）検討

PC・回線環境の確認（りか）
次回マインドマップ講座の日程調整

【議事内容】

1. 本日のアジェンダ確認

本日のミーティングで決定・検討する事項として、以下が挙げられた。

USP（企画の独自の強み）の決定

りか作成のオープニング台本の確認

マインドマップ講座の日程決定
その他、告知関連（スケジュール、回数、担当者など）

2. 告知・投稿に関する方針検討

投稿媒体と内容

メルマガ、個人のブログ、コミュニティ（「WA!」「ランド」）で告知を行う。
投稿内容は、気負わずに自身の感想や体験談を盛り込む形が良い。

他のメンバーの投稿を引用し、自身の感想を加えて投稿する手法も有効。元ネタがあるため作成しやす
く、認知度向上にもつながる。

コミュニティの特性と投稿戦略

「ランド」（内部向け）: プロジェクトをある程度理解している層。イベントの背景（鼻歌を歌う理由な
ど）を伝えても良い。

「WA!」（外部向け）: プロジェクトの中心人物である「いおりさん」のファンが多い。BFM（後述）とい
う単語を使い始めているが、まだプロジェクトの詳細は知らない層。いおりさんの話題の方がアクセスは

多い傾向にある。

3. 新企画（BFMワーク）のコンセプトとUSP（キャッチコピー）検討

BFM（Block For Me）の概念共有

「自分のための時間を意図的に確保すること」。
普段、緊急性の高いタスクに追われ後回しにしがちな「重要だが緊急ではないこと（第2領域）」に取り組

む時間。
目的を持って自分と向き合うことで、QOLが向上し、仕事や人生が良い方向へ進むきっかけとなる。

USP・キャッチコピーの方向性

現状の課題: りかが考えた案は表現が綺麗すぎるため、イベント内容が伝わりにくい可能性がある。
ターゲット像: 頑張っているのに成果が出ない、日々のタスクに追われ余裕がないと感じている人。

表現の方向性:
マイナス（課題）とプラス（得られる未来）を対比させる構成が良いのでは。

（例）「いっぱいっぱいだったけど、ルンルンしてみたら、〇〇になった」



〇〇には、具体的な成果（最高月収を達成、理想のお客様に出会える等）や、感情的な変化（ごきげ

んになる、ハッピーになる等）を入れる。
ただし、上から目線にならないよう、共感的な言葉を選ぶ必要がある。

今後の進め方:
今回の議論を踏まえ、各自でキャッチコピーのアイデアを出し合い、メッセンジャーで共有する（宿

題）。

イベントのタイムスケジュール
ワーク時間は30分。

内訳：前半5分で「鼻歌を歌いながら環境を整える」ワークを行い、その後25分間で各自の作業に取り組
む。

終了は10:30頃を想定。

4. PC・回線環境の確認（りか）

りかの自宅の回線速度が遅い（70Mbps程度）問題について状況を共有。ルーターの再起動などを試したが改

善は見られなかった。
再度、光回線の業者に問い合わせ、状況を詳しく説明することを推奨。

PC側の問題も考えられるため、PCのスペック（機種名、メモリ、容量等）も確認し、共有することになっ
た。

イベント当日に備え、画面共有を他のメンバーが代行するなどのバックアッププランも検討する。

5. 次回マインドマップ講座の日程調整

次回の日程を 23日の15:00から とすることで合意した。

【決定事項】

次回マインドマップ講座は、23日（水）15:00より開催する。

【TODOリスト】

全員:
イベントのUSP・キャッチコピーのアイデアを考え、メッセンジャーで共有する。（期限：本日中）

プロジェクト資料（9ピース）を各自で更新する。
りか:

光回線の業者に回線速度について再度問い合わせる。

PCのスペックを確認し、メンバーに共有する。
ゆう子:

ドコモ光の一般的な回線速度について調査する。
りかにPCスペックの確認方法を伝える。


